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TVORIME VEKTOROVOU KRESBU.

Jestli jste pochopili praci s kétovacim perem, pak mizeme pristoupit k vytvoreni prvni skute¢né
vektorové kresby.
Stdhnul jsem si z internetu tento obrdzek (viz www.dopravni-znaceni.eu):

Mym utkolem je vytvofit tuto znacku jako vektorovy obrazek, protoZe bych chtél tento obrazek pouZzit v
téxtu o dopravnich znackéch a tento obrazek nevyhovuje - je preSkrtnuty a doplnény o text.

Prvnim krokem je druzicovy ndhled a pldn prace, pak pfistupujeme k vytvareni jednotlivych objektii a
nakonec ke slu€ovdni a exportovani. Ale postupnég, krok za krokem:

Pohled z druzice

Za tajuplnym nazvem se skryva dovednost poznat, ze kterych objektd se obrazek sklada. Ja v tomto
obrazku vidim dva kruhy a objekt postavicek. Kdyz tyto tfi objekty postavime na sebe - vyjde ndm
obrazek dopravni zkacky. Nyni ale podrobné k jednotlivym objektim.

1. objekt bude predstavovat kruh s Sedym obrysem a bilou vyplni - objekt vytvofime jednoduse
prostfednictvim ndstroje Kruh.

2. objekt je modry kruh bez obrysu - k vytvoreni pouZijeme ndstroj vyplné a jeho kopirovaci funkce -
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nechte se prekvapit,
3. postavicky - jejich vytvofeni nebude potteba - uz budou hotové :-).
Jdeme na to.

Vytvarime objekty.

Tento obrézek si nejprve vloZime do programu jako vzor. V menu spustime pfikaz Menu > Import,
najdeme soubor naSeho obrdzku a potvrdime kliknutim na tla¢itko OPEN. Otevie se okno upozornéni a
bez vahani potvrdime klikem na tladitko OK.

Tim se vlozi obrazek do programu a my s nim miZeme pracovat. Zmensime si ho a pfesuneme doprostred
pracovni plochy - velikost stranky neni dilezita.

Zmensovani obrazku provadime prostfednictvim editacnich znacek:
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Kdyz tyto znacky pfesouvame, upravujeme rozmeéry obrdzku. Pod horni ndstrojovou liStou se nachazi tato
ikona:
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Zamek uzamykd poméry rozmérd obrazku. KdyzZ je zamek zamknuty, miZzeme upravovat velikost
obrazku tak, Ze poméry stran zlstavaji stejné. KdyZ je zimek otevieny, pak miZzeme ménit velikost
obrazku jak chceme - neparametricky. Pro tpravu obrazku doporucuji zamek zamknout.

1. OBJEKT

Klikneme na néstroj Kruh:

O

Nakreslime kruZnici pres cely obrdzek dopravni znacky a otevieme editor objektu:
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Zde nastavime hodnoty podle obrazku:
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Timto nakreslime obrys kruhu. Vyplii ponechdme v barvé bilé. V mém piipad€ vypada projekt
nasledovné:



Co bude nyni nésledovat je uprava rozméru kruhu. Mohu k tomu vyuZit mySi nebo zadat hodnoty Ciselné.
Musime nejprve pfepnout na ndstroj Vybéru:

Pak uZ jen hleddme ten spravny rozméru kruhu tak, aby byl stejné veliky jako obrdzek dopravni znacky.

Jakmile je objekt kruhu hotovy, pfesuneme jej vesle obrazek dopravni znacky tak, abychom vidéli oby
obréazky:

2. OBJEKT
Modry kruh miZeme vytvofit obdobne, ale my vyuZijeme ndstroj Vyplné:
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S timto nastrojem klikneme na libovolné misto modrého kruhu ve vloZzeném obrdzku - nejprve ale
vybereme nejblizsi barvu ze spodni palety. Pak zvolime nastroj Vybéru a novy modry kruh pfesuneme na



jiZz vytvoteny prvni objekt. VSimneme si jedné véci, Ze ndstroj Vyplné automaticky rozeznal modrou
barvu ptivodniho obrazku a vytvoril jeho kopii i s bilyma postavickama. Vysledek by mél byt nasledujici:

Kompletace a export

V tuto chvili mizeme piivodni obrdzek vymazat :-)
Oznacime nyni vSechny objekty pomoci my$i nebo prostfednictvim klavesové zkratky CTRL+A:

Z horni nastrojové liSty zvolime nastroj Seskupeni objektu:

Timto se vSechny objekty spoji do jednoho a my miiZzeme prejit k ukladani obrazku.



Z menu zvolime piikaz Soubor > Exportovat bitmapu:
O O O |\ Exportovat bitmapu (Shift+Ctrl+E)

Oblast Exportu

|_strana | kresba || wyber || Vestni |
x0:(97.115  [Z] x1: [345.312 [Z] width: [248.197 |C
y0:[674.729 [Z] y1: (924,572 [S] Height: [249.843 [C

Velikost bitmapy

Sitka: 248 g pixeldl pfi |90.00 —g dpi

Vyska: | 250 apixelﬁ pfi |90.00 =! dpi

Jméno souboru

{/Users/martingrobar/g39 18.png \ 1 | Prochazet...

[0 Batch export all selected objects

[J Hide all except selected

Ze Ctyf moZnosti druhu exportu ponechame zvolenou moznost Vybér a pfejdeme k nastaveni ndzvu
souboru. Kliknutim na tla¢itko PROCHAZET a nastavime nazev a umisténi:



— e OO0 i \| Vyberte jméno souboru pro export -
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Save in folder: ‘[_:"Desktop
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Potvrdime kliknutim na tlac¢itko SAVE a nasledné na tlac¢itko EXPORT. Pak okno zavieme a muZeme se
jit presvédcit, jestli probéhl export vporadku. Vysledek predklddam:

Cely postup jsem ulozil na VIDEO tak se miZete mrknout. Kdyz se to umi, tak trva vytvoreni kopie velmi
kratkou dobu a vy milizete pokraCovat v jiné praci. V nékterych piipadech se to velmi hodi.

KAM DAL?

Vyzkousejte dalsi obrazek. Dopravni znacky jsou nednoduché a vdécné pro prvni seznamovani s
vektorovou grafikou. Pak se muzete pustit napr. do kreslenych pohddkovych postavicek nebo do
slozit&jsich obrazkd. Cim vice barev je na pivodnim obrdzku - tim je vytvorfeni vektorové kopie sloZit&jsi.
Dilezity je postup prace:

1. Pohled z druZice - hledani, z jakych objektl je obrazek vytvoreny a ivaha nad jejich vytvorenim

2. Tvorba jednotlivych objektl - vyuzivame jednotlivé nastroje a snazime se o jednoduchost a rychlost
prace

3. Seskupovani a export obrazku.
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