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INVESTMENTS IN EDUCATION DEVELOPMENT

e Grafika
e MIDI vs AUDIO
e HTML

Barvy a prechody

V nésledujicim kurzu se nauc¢ime vytvaret barevné objekty. Naucime se pracovat s barvou a prechody.
Budeme vytvaret tento objekt a na ném si sovojime mnoho postupt, které pak budete sami pouzivat.

1. Vytvorime obdelnik se zaoblenymi hranami.

Vybereme néstroj Obdélnik \Q’ a nakreslime podobny objekt. Jakmile jej dokreslime, ohrani¢i se tento objekt prerusovanou
¢arou a v rozich se zobrazi editovatelné body:


http://www.zs.libesice.cz/MMV/index.html
http://www.zs.libesice.cz/MMV/styled/index.html
http://www.zs.libesice.cz/MMV/styled-2/index.html

Pro nastaveni zaobleni rohti slouzi kruhové body. Presunem téchto bod zménime druh zaobleni.

2. Vybarvime objekt
Rychlé vybarveni se provadi jednoduchym klikem na pfisluSnou barvu z palety, kterd je zobrazena ve spodni ¢4sti programu:
< ——— — .

Pokud se v nabizené paleté pfislusnd barva nenachézi, je mozné paletu rozsitit pomoci posuvniku, ktery je pod paletou a danou
barvu najit.

3. Nastaveni obrysu

Jisté jsme si Simli, Ze objekt se skldda z obrysu a vyplné. Vypln jiZ dovedeme vybarvit, ale co obrys? Rada je jednoduché - u
oznaceného objektu vybarvime obrys tak, Ze klikneme na pfislusnou barvu s pridrzenim kldvesy SHIFT. No jo, ale jak nastavit
typ a tloust’ku obrysu? Je nutné otevfit specidlni editaéni okno pro nastaveni obrysu - otevird se kliknutim na ndstroj, ktery je
umistén v hormi ndstrojové liste:
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Tim se otevfe postranni okno Vyplil a obrys - (v§imnéme si kldvesové zkratky pro toto okno: SHIFT+CTRLA+F):
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Toto okno je rozdélelno na tfi podokna (zdlozky). Prvni zdlozka “Vyplin” umoziuje nastavit vlastni barvu - to vyuzivime v
piipadé pokrocilych namichani barvy dle riznych standardd jejich ¢islovani. Pro nas bude zajimavéjsi druhd a tfeti zdlozka.
Seznamovani za¢neme s tieti zdlozkou “Styl ¢ary.”
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K ¢emu slouZi jednotlivé funkce?

e Width - tloustka Cary
e Rohy a spoje urcuji, jak se bude ¢dra kreslit v rozich - obrazky jsou dostatecujici pro predstavu
e Limit rohu urcuje maximdlni délku rohu - ponechdme jak je a nerdpeme se v tom :-)



Konec fary - zajimava funkce, kterou pouZijeme v piipad€ tpravy pfimek a ¢ar. Je moZzné u nich nastavit zaobleni cary.
Typ ¢ary - jelibo rovnou, ¢drkovanou, teckovanou nebo jinou?

Zacatek, Stfed a Konec ¢ary nastavuje symbol, ktery se na prislusném misté Cary zobrazi.

Blur je rozmazéni (jako kdybychom si vzali silné bryle :-)

Opacity je pruhlednost.

Nakonec pfistoupime k sezndmeni s druhou zédloZkou:
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Sezndmeni bude krétké, protoZe je totoZné s popisem prvni zdlozky s tim rozdilem, Ze zde nastavujeme barvu pouze pro ¢dru.

4. Kopie vybarvenim

V piipadé€, Ze mdme pouze jeden objekt, predstavuje tento postup docela rychlou volbu pro vastaveni barvy. Pokud ale timto
zpusobem chceme nastavit barvu pro vice objekd, pak je metoda oznaceni & nastaveni zdlouhava.

Pouzijeme-li nastroj Vypli 2 proces se zrachli. Oznac¢ime tento ndstroj a zvolime pfislu§nou barvu, kterd se ndm libi.
Nésledné klikneme postupné na jednotlivé objekty, které obarvime touto barvou. Rozdil je v rychlosti, protoZe neni tfeba nejprve
dany objekt oznacovat - vybarvovat mtiZzeme ihned. Navic se stane ale jedna podstatnd skutecnost, kterd tento nastroj na jednu
stranu trochu znevyhodiiuje - vybarvené objekty jsou zkopirovdny. Ovéfime si to tak, Ze libovolny pfebarveny objekt skusime
presunout - zjistime, Ze jsou zde objekty dva. Jeden s novou barvou a pod nim objekt se starou barvou. To je tfeba mit na paméti.
My tohoto efektu ale vyuZijeme pro kopirovani naseho prvniho obdelniku. Vybereme si ndstroj Vypli a klikneme na prvni
obdelnik. Tim se vytvori kopie. ProtoZe se ale divime (jakoby) zhora - vidime pouze jeden obdelnik.

5. Prechod

Vybereme ndstoj pro vybéru a klikneme na obdelnik. Oznaci se témito body:



Asi chdpeme, Ze pfislu$né Sipky je mozné piesouvat prisluSnym smérem a tak ménit rozmér obdelniku. Nejprve ale zménime
barvu na bilou a pak upravme obdelnik, aby byl vysledek nasledujici. Pracujeme hlavné s mysi.

Nyni pfestoupime k néstroji Pfechod:
F\
Niéstroj vybereme a rovnou vyzkousime. Je tfeba si osvojit sprdvny postup:

e kliknu na jedno libovolné misto objektu (v nasem pripadé nalevo bilého obdélniku) a myS$ drzim
e presouvam mys na jiné misto (v naSem pripad€ napravo) - zobrazuje se ndhled prechodu
e jakmile jsem s umisténim stinovani spokojen, mys pustim



e déle mohu upravovat body stinovani prostfednictvim mysi. Ja pfesunu levy edita¢ni bod doprava

o tlacitkem ECS ukoncime kresleni a je vymalovano :-)

Nyni si ale v§imneme dals{ véci. Vyzkousime presunout maly obdelnik mimo velky a zjistime, Ze prechod funguje pouze mezi
bilou barvou a neviditelnou barvou. Jestli chceme vytvofit pfechod mezi dvémi barvami, musime ndstroj Prechod nastavit. Jdeme
na to.

6. Nastaveni prechodu.

Nastaveni parametri prechodu se d&je ve specidlnim okng, které se otevie kliknutim na tlaéitko Upravy, které se nachdzi pod
horni ndstrojovou liStou - je nutné mit zapnuty ndstroj Pfechod.
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Barvy jsou zde chapany a popisovany jako ZARAZKY . Pocet zardzek je v zdkladu nastaven na dvé, ale je mozné piddvat
libovolny pocet novych zardzek. Abychom nastavili jednotlivé zardzky, je nutné je nejprve vybrat. D€je se to prostfednictvim
rozbalovaciho tlacitka, na které kdyz klikneme, zobrazi se vSechny zardzky, které v daném prechodu pouzivame:
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Klikneme nejprve na prvni (v mém piipadé Zlutou) zardzku a prejdeme k jejimu nastaveni. Doporucuji ponechat RGB pro
michéni barev:
‘Barva zarazky

RGB | HSL ] CMYK ] Barevny kruh ] cMS |

RGB je zkratka anglicky pojmenovanych barev - uhodnete jaké? (Red, Green, Modrd). MnozZstvi jednotlivych barev uddaviame
posunutim ukazatele na barevné $kdle:

nebo Ciselné. Doporucuji pro zacatek hrat si s posuvnymi ukazateli.

Posledn{ parametr je Alfa kanl - neboli hodnota prithlednosti. Cislo 255 znamend, e barva bude zcela vidét.
Jakmile nastavime jednu barvu - zardzku, vybereme druhou a nastavime parvu pro tuto druhou.

Vysledek je pak mnohem zajimavéjsi.



Se vSemi ndstroji si nyni hrejte a vytvorte se tieba zdlozku do knihy nebo ramecek pro vizitku. Co vas nyni napadne, miZete
realizovat. Tak do toho.



