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Novy projekt se vytvofi pomoci menu: Soubor/Novy
Nebo lépe pomoci klavesové zkratky CTRL+N
Timto postupem se otevre nasledujici okno
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Stétec predstavuje prvni nastroj se kterym se seznédmime. Ma
klavesovou zkratku P, ale je mozné ho zapnout (vybrat) pomoci mysi.

Stétec je zajimavy
nastroj. Pomoci néj lze
% vytvorit zékladni cary,
L4 = v 4 . .« 7 r v
ale i specialni cary
13 oY ¢ 2 - v I3
AP s RERA sloZzené ze vzord a

A& U /(e x a. l obrazkd.
R oo - Pomoci Stétce vytvorite

za malou chvili barevny

‘“’G’O“ U 4

U kazdého néastroje v GIMPU je ornamentovany okraj
mozné nastavit mnoho parametrd, nebo zajimavou grafiku
tak aZ si vyzkousis, co déla Stétec na do pozadi stranky.

bilé strance, oto€ stranku a nauc se
v . 0 ’
nékolik figlu s nastavenim.
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Rezim: Normalni

Knyti: | | 1000
Stopa: T Circke (11)
P B 100
+| Dynamila tétce

Sebnout

Aplikoazt chveni

Piirl sthoa

Pouzit karvu z piechodu
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Kazdy nastroj ma nékolik
vlastnosti, které lze nastavit. V
tomto zakladnim kurzu se
seznamime jen s nékterymi
funkcemi a pracovnimi postupy jak
tyto vlastnosti vyuzit.

Podivej se na obrazek od shora a
nalevo uvidi$ seznam konkrétnich
vlastnosti:

Rezim: nebudeme délat.

Kryti: znamena prihlednost. Cislo
100 znamenad, ze to co nakreslis
bude vidét. Kdyz nastavis Cislo 50,
pak to bude napll prisvitné.
Jestlize nastavis 0, pak to bude
Uplné neprihledné a v podstaté to
vubec neuvidis.
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Sopa ‘ Cicle (11)
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| Stopa: znamena vlastné tvar

Stétce, Po kliknuti na obrazek
tvaru se zobrazi nabidka ze které
je mozné si tvar vybrat. VSimni si,
ze nékteré tvary jsou v podstaté
obrazky. Vyzkousej rizné tvary a
namaluj si s nimi néco.

Skala: gnamené vlastné velikost
Stétce. Cim vySsi Cislo, tim vétsi
tvar Stétce. Je treba to vyzkouset.
Takze do toho.

Nové stopy lze také stahnout z
internetu, ale tento postup spolu
probereme v dalsich lekcich.
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+ Dynamila 2étce

SBbnout

| Aplikeaazt chveni

Piird sthoaé

Pouzit barvu z piechodu
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Slabnout: nastavuje délku cary,
kterou mize$ nakreslit na jeden
tah. B&hem tohoto tahu se ale ¢ara
bude ménit. Zacne jako tmava a na
konci bude prihlednd. Nastav &islo
2000 px a kresli ¢aru od shora dold.
Uvidis, co se stane.

Aplikovat chvéni: Pokud tuto
vlastnost zvolis, bude ¢ara
nakreslena rovné - pokud se ti
nebudou trepat ruce ©. Jestlize
zvolis chvéni, pak GIMP zacne
tfepat s tvou rukou. Cim vyssi Cislo,
tim vyssi chvéni.

PrirGstkové: Nebudeme délat.
Pouzit barvu z prechodu:
Vysvétlime na posledni strance.
Ukazku uvadime jiz nyni
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Vv Poull bavu z plechodu
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Opakovani Tacjibendowd vina
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Pokud zaskrtneme barvu z prechodu,
muZeme nastavit barevné vzory pro
vykresleni tvard $tétce a délku jejich
pouZiti. Nakonec jesté zplsob opakovani.
Klikni na barevny obdelnik vedle slova
Prechod. Zobrazi se ti nabidka barevnych
schémat. Nevybirej ale ty, ve kterych vidis
kosti¢ky — to jsou barvy s prihlednosti —
ty vyuzijeme jindy.

Délku zatim nemén a opakovani ponech
na volbé Trojuhelnikové viny. Pak
vyzkousej a néco nakresli.

Pak uz mdze$ experimentovat a ménit
jednotlivé parametry. Tak zjistiS co ktera
vlastnost nastavuje a jaky to ma vliv na
vysledny obrazek.
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