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INVESTMENTS IN EDUCATION DEVELOPMENT

INKSCAPE

Program pro vektorovou grafiku Inkscape je zdarme ke stahnuti.
Prostfedi programu dominuje velka pracovni plocha, ve které je zobrazena prdzdna stranka formatu A4 -

standardni kancelafsky papir.
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Hlavni pracovni nastroje jsou umistény nalevo od pracovni plochy a s témito néstroji se nyni seznamime.
Poslupné budu popisovat jednotlivé nastroje a nékteré si miZzeme ihned vyzkouset:

Vybér a tiprava objekti

I

Co to je objekt? Je tim myslen jakykoli tvar, ktery vytvoiime. MiiZe to byt ¢tverec, kruh, elipsa, trojihelnik,
ale také jen primka nebo bod. Pokud chceme tyto objekty presouvat nebo ménit jejich rozméry, pak je
oznacujeme za pomoci tohoto néstroje. Nejprve klikneme na tento ndstroj a pak na pfislusny objekt.

Uprava objektu pomoci bodi
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KaZzdy objekt je moZné upravovat tak, Ze ménime jeho Sitku a vySku. Vektorova grafika ale umoZnuje také

zménu tvaru prislusného objektu. Kazdy objekt se skladd z boda, které je mozné presouvat a ménit a tim
ménime také vysledny tvar. Ndstroj vyuzivame predevsim u rocné vytvorenych objektil nepravidelnych tvari.

Rozmazani

£

Lupa

Q

Nistroj, ktery neni tfeba predstavovat. Zachdzi se s nim tak, Ze klikem levého tlacitka se pfiblizuje a klikem
pravého tlacitka se vzdaluje.

Tvorba obdélniku
[]

Obdelnik vytvofime obdobné jako v jinych programech - klikem a ptfetaZzenim. KdyZ pustime tlacitko mysi,
obdélnik je vytvoren a je mozné jej okamzité editovat. Kruhové body umoziuji nastavit zaobleni rohtl a
¢tvercové body umoziiuji nastavit rozmér objektu.
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Nastavenim barvy ve budeme vénovat az v dal$im kurzu.



Tvorba prostorového objektu

N

Také bychom mohli fici: tvorba 3D objektu. Nastroj funguje tak, Ze protahuje zvolené objekty do poptedi nebo
pozadi a tak vytvaii trojrozmérné pfedméty - odborné fikame: “perspektivu.”

Tvorba kruhovych objektu
O

Podobné jako v piipadé€ Ctvercd, i zde se nastroj pouziva jako v jinych programech formou: klikni a pfesun. Po
pusténi tlacitka mysi se nabizi okamzita editace objektu. Kruhové body umoZziiuji nastavit vysec a ctvercové
body nastavuji rozmér objektu.

Barvé se budeme vénovat pozdéji.

Tvorba mnohouhelnika
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Néstroj vytvafi mnohostranné objekty. Budeme se mu vénovat podrobnéji v ndsledujicich kapitolach.

Tvorba spiral

©

Kdyby bylo tieba nakreslit velmi rychle spirdlu, poslouzi ndim k tomu tento néstroj. Formou kliku a pfesunu
vytvorime spiralu a dale ji miZeme editovat.




Tuzka

1

UmozZnuje nakreslit libovolnou nepravidelnou ¢aru. Miizeme nastavit barvu Cary, styl ¢ary, tloust’ku Cary a jeji
zakonleni (pfipadné zacatek).

Koétovaci pero
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Vytvoreni libovolného objektu prostiednictvim tuzky miiZe byt dobra volba, ale Casto je vysledek nepresny,
protoZe nase ruka neni presnd. Ke kresleni presnych pravidelnych objektd pouZijeme tento nastroj ktery
vytvaii body a mezi témito body se pak automaticky vykresluje pfislusna ¢ara. MZeme si vybrat, jestli bude
tato ¢ara rovna nebo zakfivend. Tento nastroj je velmi dileZity a kdo to mysli s vektorovou grafikou vazné,
mél by se s timto néstrojem velmi dobfe sezndmit.

Kaligrafické pero
v

Obvykle v redlném Zivoté piSeme propiskou, kterd ma Spicku ve tvaru malé kulicky. Dtive 1idé psali brkem
nebo perem a Spicky takovych psacich potfeb byly melé placaté piimky. Jaky je rozdil mezi obycejnou tuzkou
a kaligrafickym perem ukazuje nésledujici obrazek:

Text
A

Umoziuje vytvaret text - tento ndstroj si predstavime v dal§im kurzu, protoZe nabizi mnoho funkci a moznosti,
které si popiSeme a vyzkouSime zvI4sté.




Sprej
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Vytvéaii objekty, které pripominaji efekt kresleni sprejem.

Guma

%

Maze zvoleny objekt. Na ktery objekt kliknu, ten je smazén.

Vyplii
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Nastroj pro precizni upravu vyplné jednou barvou. Popis v nasledujici kapitole.

Prechod
°~

Nastroj pro presné nastaveni barevné vyplné objekt formou prechodovych barev. Popis v nasledujici kapitole.

Prehled mozZnych tvart a objektii miZzeme shlédnout v nasledujicim miSmasovém obrazku:

Vytvorte si nyni také takovy podobny obrazek a seznamte se s jednotlivymi néstroji osobné formou pokus a
omyl.



