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17 VYTVARIME PRVNI MELODII

Vytvofit MIDI soubor je dovednost, kterd vyZaduje znalosti ze dvou oblasti. Prvni oblast je bezesporu hudebni teorie - bez
znalosti not 1ze vytvéret melodie a vlastni hudebni skladby pouze sloZit¢ a vysledek nebude presvédcivy. Druhou oblasti je
znalost techniky a pracovnich postupti v jednotlivych pocitacovych programech. Spojenim téchto dvou oblasti (hudby a
techniky) vznikne multimedidlni obor. Vytvafeni MIDI souboru pfedstavuje multimedidlni obor. V této kapitole se zamefime
na osvojeni pracovnich postupti, pomoci kterym budete umét zapisovat noty, prehravat si je a nakonec své melodie
exportovat.

Nase prace zacne zaloZenim partitury, kterd bude mit stejné parametry jako ta, kterou jsme zakladali v predeslé kapitole.
Pfipomindm parametry:

Ndzev: MIDI

Podndzev: Piseme MIDI na pocitaci

Skladatel: Vase jméno a prijment

Hudebni ndstroj: Vocal / Voice

Stupnice: C dur

Taktové znaceni 4/4

Pocet taktii: 4

Pokud jste tyto parametry zadali do privodce vytvofenim partitury, vypada program Musescore nasledovné:
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Zaroven jsme jiZ vytvorili prvni notu tak, Ze jsme ihned po otevfeni partitury klikli na tlacitko B. Nyn{ si vysvétlime, proc se
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zapsala nota ve tieti lince a byla to nota ¢tvrt'ova:
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Jako prvni vy osvétlime, co to v notacnim programu znamend oznaceni.

Jiz pti prvnim otevfeni partitury, obsahuje mnoho hudebnich znacek: notova osnova, houslovy (G) kli¢, Taktové zadan{ a Ctari
celé pomlky. Pfedchozi obrdzek ukazuje, Ze prvni celd pomlka je modrd, zatimco ostatni znaky jsou ¢erné. Toto modré
zabarveni symbolizuje pravé oznaCeni a kazdy obékt, ktery je oznacen je moZné ddle upravovat.
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Jak ukazuji predchozi obrazkové priklady, vidime, Ze je moZné oznacit vSe, co je na partituie zobrazené. QOznaceni se provadi
tak, Ze se pomoci mysSi klikne na libovolny symbol. Odznaci se tak, Ze se klikne s mysi na libovolné prazdné misto partitury
(strdnky) nebo se zmdackne tlacitko ESC.

Pro zépis melodie je nutné, abychom nejprve oznacili misto, od kterého budeme melodii zapisovat. Nemusi to byt nutné vzdy
prvni takt, mdZe to byt napf az takt tfeti. Pro naSe experimentovani v§ak ozna¢ime prvni pomlku (pokud jiZ neni) a piejdeme
na zapis not.

Pro zdpis not slouzi nékolik néstroji. V hlavnim menu programu se nachézi panel s notami:
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Nebudeme se na tomto misté seznamovat s piiliSnymi podrobnostmi a detaily ohledné vSech symbolt. Namisto jakéhokoli
vysvétlovani se sezndmime s programem tak, Ze budeme plnit nasledujici tikoly.
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. Ozna€ prvni pomlku
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Mysi klikni v menu na symol noty osminové:
Zméckni poporadé klavesy [A] [C]
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Mysi klikni v menu na symbol noty ¢tvrt'ové
Zméckni poporadé klavesy [E]

Klikni na @

Klavesy [D] [F]

Klikni na 2

Klavesy [A]

Klikni na J
Klavesy [E] [E] [E] [F] [E] [D] [C] [B] [A] [C]
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. 4 Mysi klikni v menu na symbol noty ¢tvrtové
. Zméackni poporadé kldvesy [E]

. Klikni na ©
_ Klédvesy [D] [F]

. Klikni na . #
. Klavesy [A]

. Klikni na 4
. [E] [E] [E] [F] [E] [D] [C] [B]

20. Klikni na
21. [A]
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Tento zdlouhavy postup ndm nyni vytvotil ndsledujici notovy zdpis - pokud ho takto neméte, stala se nékde chyba :-)
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Nyni se sezndmime s pravidlem psani not, které bylo jasné ukdzéano v prikladu:

Nejprve je nutné oznacit druh noty a pak notu zapsat. Pro oznaceni druhu noty jsme pouZivali mys a pro zdpis noty jsme
pouZili kldvesnici pocitace.
Ve tieti kapitole se miiZeme docCist o zpiisobu, kterym si nasi melodii miiZeme poslechnost. Poznate, jakd je to melodie?
Tuto prvni melodii jste zapsali s mou pomoci - vedl jsem vas k tomu, na co mate klikat a co dé€lat. Je dobré si vyzkousSet zapsat



melodii kterd bude bavit vds. Jak na to? Chce to trochu trpélivosti s hudebni naukou, ale jde to. ZkouSejte to nejprve na
jednoduchych melodiich - lidovych pisni¢ek. Tieba na této pisni:
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prvni tén se jmenuje C. MiZe se ale stat, Ze, kdyZ zapiSete tuto prvni osminovou notu, objevi ce nékde jinde:

V tom piipadé vyzkousejte ihned kldvesovou zkratku CTRL+Sipku dold.
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Klavesova zkratka presunula notu o 8 krokli ve sméru dold. Opacnd Sipka by tuto notu presunula ve sméru nahoru.
Dale miZete zapisovat noty podle poradi v pisni¢ce: DEFG...
Neni mozZné na tomto misté vyucovat hudebni nauku. Jako pomidcku mohu nabidnout nasledujici noty:
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1. Kdyz zapiSete prvni melodii, miZete se ji prehrat. Ve tfeti kapitole jsme si vysvétlovali jak na to.
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