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INVESTMENTS IN EDUCATION DEVELOPMENT

e Grafika
e MIDI vs AUDIO
e HTML

18 VYTVARIME PRVNI RYTMUS

Rytmus se zapisuje odliSnym zptisobem nez klasicka notace. Pouzivaji se k tomu noty s odlisnymi hlavi¢kami. Notovy zapis
rytmického partu bicich nastrojii vypadé napf. nasledovné:
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Jak na to? V ndsledujicim ndvodu se s tim sezndmime. Metoda zdpisu biciho partu, ktery zde budeme provadét nepotiebuje
nutné znalosti hudebni nauka, ale jisté se hodi. Plati pravidlo, Ze kdo je znd, miiZe vytvorit vysnény bici part mnohem rychleji

nez ten, kdo bude sazet noty podle ndhody nebo principu: “co to da.”

1. Zalozeni nové partitury

Novou partituru vytvofime podle postupu, ktery jsme si predstavili v 15. kapitole. Pfi vybéru hudebniho nastroje vSak
musime vloZzit specidlni hudebni néstroj.

2. Vybér biciho hudebnino néstroje

Ze seznamu “Seznam nastroji” vybereme Unpitched Percussion a nasledné Drumset 5 lines. Tento hudebni nastroj (napis)

oznacime a klikneme na tlacitko Pridat. V pravé Casti okna se obévi Drumset 5 lines tak, jak vidime na obrazku. Jakmile
jsme splnili, kliknéme na tlac¢itko Hotovo.


http://www.zs.libesice.cz/MMV/index.html
http://www.zs.libesice.cz/MMV/styled/index.html
http://www.zs.libesice.cz/MMV/styled-2/index.html
http://www.zs.libesice.cz/MMV/styled-17/index.html
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Stanovit sadu nastrojd. Kazdy nastroj je pfedstavovan jednou nebo vice
notovymi osnovami.

Seznam néstrojl ' Osnovy Kiig
» Woodwinds
» Brass Osno... Bici
» Pitched Percussion E
v Unpitched Percu... * : :
Drumset 3 lines Odebrat

Snare Drum
Bass Drum
Piccolo Snare... ST
Military Drum Nahoru
High Tom —
Mid Tom Dold

Low Tom

Pedal Hi-hat
Chinese Tom-...
Bongos
Congas
Timbales
Frame Drum
Tablas

[ | Ukézat vice

Pfidat nad

Pfidat pod

[ Zrusit ] [ Jit zpét ] [ Pokragovat ] [ Hotovo ]

3. Prepnuti do rezimu notového zdpisu
Otevie se nam partitura, jejiz hlavicka vypada nasledovné
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Drumset g = =

Na notové osnove, kterd se jmenuje Drumset, je modie oznacena prvni pomlka. Nynf{ kliknéme na tlacitko N - tim se program
prepne do rezimu zapisu not. Obévi se modra svisla ¢ara na zac¢atku notové osnovy
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4. Vybér rytmické hodnoty
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Nani budeme zaddvat rytmickou hodnotu noty. Na hornim panelu kliknéme na notu osminovou

5. Zapis prvni noty
Zapis noty pro bici ndstroje se provadi odli$né, oproti zapisu melodie. Budeme k tomu potfebovat mys a paletu. Co to je
paleta? Je to boc¢ni panel programu Musescore. Vypadd ndsledovné:

0 @ Palety

Noty ozdob
Bubny
Klice
Pfedznamenani
Taktova oznaceni
Taktove cary
Linky
Arpeggio a glissando ~
Nadechnuti a prestavky~
Zavorky v
Artikulace a ozdoby
Posuvky
Dynamika
Prstoklad
Notové hlavicky
Tremolo
Opakovani
Zalomeni a odsazeni
Vlastnosti tramce
Symboly
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Pokud se ve vaSem programu nezobrazuje, bude nutné v menu zadat piikaz: Pohled/Paleta

Na paleté se naléza n€kolik rozbalovacich menu s galeriemi riznych notovych symboli. N4s bude zajimat pouze paleta s
nazvem Bubny. Pokud mdme program pfeply v reZimu notového zépisu (sviti modra svisld ¢4ra na notové osnove), pak v
galerii palety Bubny nalezneme mnoho not:
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KaZzda nota a znacka predstavuje jeden zvuk. My zaméfime pozornost na nejdilezitéjsi zvuky, bez kterych bychom si
nemohli pfedstavit Zadny bici motiv.

Velky buben (nejhlubsi zvuk bici soupravy) I

==

Zaviend a oteviena Hajtka (vysoké zvuky)



Maly bubinek (pochodovy vyrazny stfedni zvuk) ——

Z téchto zvuku se bude skladat bici part.

Mald pomiicka: kdyZ ponechdte na malou chvili kurzor mysi na libovolném znaku, obévi se tzv. bublina s popisem tohoto
znaku:

6. Zapis “Hajtky.”
Nyni zapiSeme zvuk hajtky rockového bicitho motivu:
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Klikneme na symbol oteviené hajtky
misté kurzoru maly modry kiizek.
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a presuneme se ke svislé modré ¢afe notové osnovy. Uvidime, Ze se zobrazuje v
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Jakmile se to stane, kliknéte mySi. Stane se ndsledujici:
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Zapsali jste prvni notu. Nynf provedeme zdpis ostatnich not. Budeme je zapisovat vedle sebe celkem sedm krat. Presuneme

mys na pravo od modré svislé ¢ary a klineme mysi. Pak opakujeme tak dlouho, az budeme mit celkem 7 kiizkd, jak ukazuje

ndsledujici obrazek:
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Posledni notu zménime na otevienou hihat. Kliknéte v galerii Bubny na symbol: ———
Pak presurite kurzor mysi napravo od svislé modré Cary a kliknéte. Vysledek vypada ndsledovné:

0 0 5 O 6 oy

7. Zépis malého bubinku

YoV

Z galerie Bubny nynf klikneme na symbol malého bubinku: a nasledné presuneme kurzor mysi pod tieti kfizek. Pod
kfizkem se zobrazi mald modra notova hlavicka - jakmile se to stane, kliknéne na mys.
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Tim se zapiSe nota malého bubinku:



0 o o 8 O

T x

Tento postup opakujte jest€ u sedméno kfiZku tak, aby notovy zapis vypadal nasledovné:
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8. Zapis velkého bubnu (kopaku)
Stejné jako s predeslém pripad€, musime vybrat prislusny symbol zvuku v galerii palety. Nyni ozna¢ime symbol kopaku:

R4d bych nyni dal pfikaz k pfesunu kurzoru do prostoru notové osnovy a k zapisu noty, ale jesté pfed tim z horntho menu

vybereme rytmickou hodnotu noty ¢tvrtové:
Pak uZ staci prejit do prostoru notové osnovy a to konkrétné por prvni kfiZzek. V§imnéte si, Ze nyni se objevuje mald notova
hlavicka v barvé zelené. To je spravné a znaci to, Ze tato hlavic¢ka se bude zapisovat do druhého hlasu - nemusime tomu ale
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vénovat vétsi pozornost. Kliknéte pod 1.,3.,5.a 7. kiiZzek. Vysledny notovy zdpis by mél vypadat nasledovné:

9. Piehréni partitury
Klikneme na tlacitko ESC a oznacime prvni znacku v notové osvnove (je jedno, jestli to bude kiiZek nebo nota):
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Nyni zmacknéme mezernik - tim se spusti prehravani. To se zastavi opét kliknutim na mezernik.

10. Opakovani motivu

Je to docela dobré, ale predstavte si, Ze nyni musime stejnym zptisobem vytvofit bici motiv pro dalsi takty. Kdybychom to
délali rucné, trvalo by to dlouho, proto vyuZijeme standardni funkce kopirovani :-)

Pokum jsme v reZimu zapisu noty nebo mame néjakou notu oznacenou, je nutné tyto rezimy ukoncit kliknutim na tlacitko
ESC.

Nésledné klikneme do libovolného prazdného mista v prvnim taktu notové osnovy (do mezery mezi linkami notové osnovy).
Kdyz to udélame, kolem taktu se vykresli modry ramecek:
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Kopirovani provedeme jednoduse tak, Ze klikneme na tlac¢itko R (Repeat - opakovat). MiiZeme toto opakovat, kolikrat
potiebujeme - v nasem pripadé postaci tfikrat.

No a je hotovo. MitiZete nyni libovolné kombinovat zvuky a pfehazovat jejich poradi. Tfeba metodou pokusu a omylu
naleznete ten idedlni rytmus. Pak stac{ ulozit vasi praci jako MIDI a tim jste vytvorili prvni bici midi soubor. Pokud vidm to



ale nebude stacit, je moZné tento soubor oteviit v programu NanoStudio a zménit zvuk podle vaSich pfedstav. Treba si vés
jednou koupim na iTunes, kde budete mit umistény svoje skladby nebo pisné a v rozhovorech na otdzku, jak jste zacali své
hudebni skladani odpovite, Ze na pocitaci.

Komu tento popis pfipadal zdlouhavy a nesrozumitelny, nabizim vSe zprostfedkované na videu.

Zaroven prikldddm nami vytvoreny bici motiv ve formatu midi.


http://www.zs.libesice.cz/MMV/resources/Screen-Recording-16.mov
http://www.zs.libesice.cz/MMV/resources/Bici-motiv.mid

