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INVESTMENTS IN EDUCATION DEVELOPMENT

04 PRODUKCNI PROGRAMY A MIDI

Produkéni programy slouZi skladatelim k tomu, aby prostfednictvim nich vytvéreli celé skladby. Hlavnim
prvkem je pravé MIDI, které v produkénich programech dostdva moderni a aktudlni podoby. ProtoZe jsou
produkéni programy zéleZitosti mnoha penéz, predvedeme si dnes pouze to, jak se s takovym
profesiondlnim programem pracuje. Budu demonstrovat praci v programu Logic, ktery pracuje pouze na
systému Apple, ale to ndim nebude nijak na zdvadu, protoZe v ném nakonec nebudeme pracovat. O tom ale
v dalSich kapitoléach.

Program Logic ma tuto ikonu:

Logic Pro

KdyzZ tento program spustim, obévi se uvitaci okno a nasledné se v horni ¢asti obrazovky zobrazi menu. Z
néj vyberu standardni piikaz pro otevieni libovolného souboru: FILE / OPEN.
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Apple, the Apple logo, and Logic are trademarks of Apple Inc.,
registered in the U.S. and elsewhere.
See www.apple.com/legal/trademark for more information.

Vyberu ptislusny MIDI soubor a program jej zane otevirat. Po otevieni vypadd MIDI soubor nédsledovné:
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Dtlezitou oblasti je okno projektu, ve kterém je n¢kolik zelenych obdélniki, ve kterych uvidimé né€jaké
Sedé Cary. Tyto obdélniky se nazyvaji regiony a jsou kazdy z nich umistény ve svém fadku, kterému se
fikd stopa. Pojmenovani je totozné jako u audio produkcnich programech (Audacity aj.). Zaroven, kazdy
region (zeleny obdélnik) je vlastné jeden hudebni néstroj. Je to zapis toho, co tento ndstroj ve skladbé
hraje. Podivejme se na prvni stopu / region / nastroj podrobné:



V tomto zobrazeni nemiiZzeme vidét vSechno, ale program umoziuje podivat se dovnitf tohoto regionu.
Tomuto zobrazeni se fika Piano Roll. Vypada to nasledovné:
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Na levé ¢asti okna vidime klavirni klaviaturu a vedle ni jsou rozloZeny malé barevné obdélnicky. Tém se
fika MIDI udalosti (event). Pomoci mfizky miZeme u kazdé MIDI udalosti zjistit ke které klavese patii a
jaky ton zastupuji. Velkou vyhodou je to, Ze tyto MIDI udalosti miizeme lehce presouvat k jinému ténu a
tak vytvorit zcela jinou a vlastni melodii. Toto se budeme ucit, ale v jiném programu, ktery je volné
stazitelny. Na vSe se podivame jeSté jednou a trochu zvétSené:
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Nés bude ale zajimat néco jiného. KdyZ se vriatime z tohoto Piano Roll zobrazeni do hlavniho
projektového okna, mlizeme pro kazdou stopu nastavit jiny hudebni ndstroj. To miiZze byt velmi zajimavé,
kdyZ namisto flétny bude hrat napt. saxofon. V hlavnim projektovém zobrazeni si oteviu postranni panel

MEDIA. Vypadd to nasledovné:
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Vsimneme si toho, Ze v tomto panelu jsou sloZky pojmenované podle anglickych kategorii déleni
hudebnich ndastroji. V prvni sloZce BASS nalezneme zvuky hudebnich néstroji basy. V druhé slozce
DRUM KITS jsou bubny atd. Podivejme se na to blize:
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[C_]Drum Kits

(] Guitars * Shimmering Flute
(JHorns * Tenor Sax
(] Mallets

(C]0rgans

[C]Pianos and Keyboards
[C]Sound Effects
[C]Strings
[C]Synth Basics
[C_]Synth Leads
(L] Synth Pads
[C]Synth Textures
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Kdyz oznac¢im jednu stopu, zobrazi se mi automaticky v tomto panelu piisluSny hudebni néstroj, ketry je
pro tuto stopu urcen. JednoduSe si mohu kliknutim na jiny hudebni néstroj toto nastaveni zménit a celou
skladbu tak pozménit. U¢inim tak a zcela pozménim néstrojové obsazeni nasi skladby tak, aby znéla
trochu jako Rock.

Zvukova ukdzka nového néstrojového obsazeni
Touto cestou jsme se seznamili s pracovnim zptisobem, jakym se dd u MIDI souboru ménit nastrojové
obsazeni skladby. KdyZ pfipoctu jesté také moZnost skladbu zpomalovat (zrychlovat) nebo zvySovat
(snizovat) tuto skladbu, vyjsou mi vlastné v§echny hlavni dne$ni vyhody oproti audio soubordm. M&jme
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stdle na mysli, Ze MIDI soubory nezapisuji zpév - slouzi pro hudebni skladby. V produkénich programech
ale MIDI umoZnuje vytvaret nové skladby a novou hudbu. MIDI znamenad, Ze pfikazujeme pocitaci aby
hrél néjaky zvuk néjak dlouho - zjednodusené feceno. U audio signdlu pocitaci nic nepfikazujeme, pouze
to aby tento signal prehral. S MIDI si miZeme vice hrat.
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