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10 NANOSTUDIO A BICI PART

Nyni se kone¢né dostdvame k prvnimu nahrdvani a zaCneme tim, Ze si vytvofime vlastni jednoduchy bici part.

Nejprve otevieme okno TRG a pfipravime jej pro naravani. Pfiprava se sklada z nékolika krok:

1. vybér bici sady zvukil

2. nastaveni tempa

3. nahrdvani

4. dprava.

V nésledujici kapitole si tyto kroky projdeme jeden po druhém. Doporucuji pfi kaZdém nahravéni provhazet v§echny kroky
- po Case si je zautomatizujete a pripadnou vdm zcela normalni.

1. VYBER BICI SADY ZVUKU
V sedmé kapitole jsme se ucili, jak zvukové sady bicich nastroji vybirat. Pfipomindm zdkladni kroky: TRG / BANK /
IMPORT / zvukova sada.trg / IMPORT / OK.

2.NASTAVENI TEMPA
Horni menu obsahuje jedno tlacitko, kterym se tempo nastavuje:

KdyzZ na toto tlacitko klikneme, zobrazi se okno:

X Tempo and Time Signature ‘I

BPM Time Signature

TR

Ciselny tidaj u parametru BPM nam fik4, jaké je tempo skladby. Cislo ud4va pocet dob za jednu minutu - hodnota 120 je,
jakoby jsme dvakrat tukly do jedné sekundy - je to stfedni tempo. Napi. HIP-HOP je v tempu 90 - 100, Techno kolem 150,
DnB kolem 200 aj. Doporucuji nejprve ponechat hodnotu 120. Pokud vSak chcete hodnotu zménit, je nutné kliknout na
prislusné tlacitko + nebo - které se nachdzi kolem ciselné hodnoty parametru BPM.

Ostatni tacitka neméite a ponechejte tak, jak jsou. Pokud jsme s nastavenim spokojeni, kliknéte na tlacitko kfizku v horni
levé ¢ésti okna.
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3.NAHRAVANI

Nejprve se na nahravani pripravime po strance rytmické. Pocitacova technologie pouze aplikuje to, cemu fikdme hudebni
teorie. Takt a doby jsou vlastné hudebni terminy a nemtiZeme ovladat pocitacovy hudebni program bez znalosti zdkladni
hudebni teorie. Nacvi¢ime si rytmické opakovani mackani tlacitka Y. Chci po vés, abyste toto tla¢itko zapnuli celkem 4x po
sobé.

V pripravé na nahravani provedeme jesté jeden krok - vypneme rezim LOQOP. Kdy?Z je tento reZim vypnuty, je tlacitko
LOOP tmavé - kdyz je zapnuté, je modré. My tedy reZzim LOOP vypneme.
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Nahréavani provadime tak, Ze aktivujeme tlacitko Rec.
@

V tu chvili se program piepne do reZimu nahravéni a toto tlacitko zacne Cervené blikat. Program pomaha udrzet tempo
skladby pomoci pomocného kliku. Nejprve uslySime 4x kliknout a pak uz se nahrava. Po ctvrtém kliku tedy za¢ne program
nahravat vaSe kreace. Po prvnich 4 dobach za¢néte ve stejném tempu klikat na kldvesu Y. Jakmile splnite tkol, zastavite
nahravani klikem na Zluté tlacitko Stop.

Priibéh a pfipravu nahravani jsem zaznamenal na tomto videu.

4. UPRAVA /
At jsme nahréli v predeslém kroku cokoli, je moZné to nyni upravit. Upravy provadime tak, Ze pfepneme program do
rezimu SONG. Jak se to dél4 jsme si pfipoméli v kapitole 6. My uvidime toto, kdyZ do rezimu SONG program piepneme:

e 0o NanoStudio

. T

Ve stopé, kterd se nazyva TRG je vykreslen modry Ctverec. Jmenuje se Region. V tomto regionu se uchovava vase bici
skladba. Podivame se nyni do tohoto regionu zblizka - jak? Klikneme na tento region dvakrat. Zobrazi se nasledujici okno:
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e 0o NanoStudio
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Ve spodni ¢asti se nachazi stopa 1. BD a vedle ni 4 modré obdelniky - to jsou MIDI udalosti. To jste nahrali. Jsou to
vlastné Casové zdpisy toho, jak dlouho a jak Casto jste meli zmacknuté tlacitko Y. Na mém prikladu jde vidét, Ze jsem
tlacitko Y zmacknul celkem Ctyfikrat. Celkem by to bylo OK, ale problém je v mé druhé MIDI uddlosti. V§imnéte si toho,
Ze pravitko okna je zvétSené a ukazuje hodnoty 1.1, 1.2,1.3, 1.4 - tyto &isla jsou vlastné doby. Kazdy takt jich m4 celkem 4
a presné na tyto doby jsem mél zmacknout kldvesu Y. Co se ale stalo s mou druhou MIDI udélosti? Je trochu mimo. Je
posunuté trochu doprava od druhé doby. Nyn{ ji posuneme.

Klikneme na tuto udélost - ona zeZloutne a kromé toho se zde pobliZ zobrazi dva ovladace:

Prvnim ovlada¢em (levym) je moZné posunout levy okraj MIDI udalosti prisluSnym smérem a druhym ovladacem (pravym)
posouvame pravy okraj prislusnym smérem. Ukazuji to na videu.

Rozhodné si to vyzkousSejte a opravte si svou skladbu tak, aby vS§echny 4 MIDI udalosti byly zarovnany s dobami - s bilymi
svislymi ¢arami, které jdou od pravitka dolli. Takto by to mélo néjak vypadat:

History

Kdy?z jste s ipravou spokojeni, kliknéte na tlacitko Done.
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Done

Tim se zase vratite do okna SONG. Kdy?z kliknete na hlavu stopy TRG, otevie se zase okno TRG a vy miZete nahravaci
proces opakovat, tentokrate s jinym zvukem a na jinou dobu - tak, aby se vam to libilo. Pokus a omyl vis jisté pfivede k
néjakému vysledku. Jdéte na to.
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