Filtry - kouzlo zniCeni originalu

KROK - VLOZENI OBRAZKU

Pokud tento krok nezvladnes, je nutné vratit se zpét na predesly kurz. Kdyz vlozi§ obrazek, mize tvij projekt vypadat
ndsledovné:
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KROK - VYBER FILTRU

VS§imni si, Ze mam vytvorenu jednu vrstvu. Kdybych mél dvé a vice vrstev, je nutné nejprve oznacit tu, kde se nachazi muj
obrézek, ktery budu dale nicit.

Zvlol z menu piikaz Filtry, ¢fmZ se zobrazi rolovaci menu se seznamem KATEGORII filtréi. Kazd4 z téchto kategorif
obsahuje konkrétni DRUHY filtrd. Ja volim kategorii "Uméni" a z nabizenych druht si vyberu "Kubismus..."
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KROK - NASTAVENI

Nékteré efekty se spusti pfimo, protoZe neumoziuji podrobné&jsi nastaveni, ale spoustu efektd nabidne dialogové okno, ve
kterém se piislusny efekt nastavuje. Podobné je tomu u mého filtru: Kubismus. Zobrazilo se nasledujici okno, ve kterém
mohu nastavit nékolik parametrt. Viele ti ale doporucuji pfi prvnim seznamovani s filtry ponechat nastaveni tak jak je a
pouze potvrdit kliknutim na tlaitko BUDIZ. Poté zaéne GIMP pracovat na znienf tvé fotografie. Tato prace miZe chvili
trvat a vyZaduje tedy trpélivost. Behem prace pocitace neni vhodné pracovat v jiném programu - prostié jednoduse musime



Cekat. Zaroven plati, Ze ¢im vétsi obrazek, tim delSi ¢as na zpracovani filtru pocitac potfebuje.
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KROK - POKOUKANT

Vysledek naseno snaZeni a prace pocitace je tedy hotov. Podivejme se a feknéme si, jestli se ndm to 1ibi. MliZe totiZ nastat
nékolik situaci. Tfeba ta, Ze nepozndme zadny rozdil, pak doporucuji efekt opakovat a zménit parametry jeho nastaveni.
Pokud ani to nepomohlo, je mozné, Ze nemame oznacen u spravnou vrstvu. Projistotu na ni klikni a ujisti se, Ze je umisténa
na vrchni pozici od ostatnich vrstev (Ze je prvni). Pak rad&ji zmackni kldvesovou zkratku CTRL+A a znovu proved filtr.

MiiZe ale nastatat také ta situace, Ze se ti vysledek nelibi. ReSenf je jednoduché - zmac¢kni kldvesovou zkratku CTRL+Z -
¢imz se vratis o jeden prikaz (spravné krok) v GIMPU nazpét a protoze tvym prikazem bylo aplikovat filtr, tak se program
vrati do mista, neZ jsi filtr aplikoval. Doporucuji tento postup opakovat vzdy, kdyz budes chtit vyzkouset dalsi filtr - vzdy
se vrat’ o jeden krok zpét. Kdyz se nevrati§, nic se nestane, ale po Case se ze tvého obrazku stane nepoznatelnd velkd koule
a ptvodni obrazek nebude rozpoznatelny. Tieba ale zrovna toto je tvym tmyslem :-)
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Zpét na testy


http://www.zs.libesice.cz/MMV/index.html
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