Maska a pruhlednost vrstvy

K ¢emu to bude?

JIZ jsme se tyto véci ucili, ale dnes se tomu budeme vénovat specidlné. Nésledujici postup
potiebujeme umét vzdy, kdyz chceme v jedné vrstvé udélat prithlednou ¢ast. kDyZ se podivame na
kapitolu Textoviny, tak jsem vam tento postup jiZ pouzil. Ale poporadé¢.

Jako prvni potfebujeme vlozit néjaky obrazek do vrstry a kdyz to udélame, tak se zobrazi v okné
Vrstvy

ape
Background

Na tuto zménceninu klikneme pravym tlacitkem mysi a zobrazi se nim podobné menu, ze kterého
zvolime piikaz Pridej masku vrstvy. Otevie se okno, kterého si nebudeme v§imat a rovnou ho
potvrdime.
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[ Edit Layer Attributes...

[ New Layer...
New from Visible

Duplicate Layer

alg Anchor Layer

&l Merge Down

& Delete Layer
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5 Add Layer Mask...
Apply Layer Mask
s Delete Layer Mask

1 Show Layer Mask

1 Edit Layer Mask

) Disable Layer Mask

§ Mask to Selection |

§ Add Alpha Channel
Remove Alpha Channel |
1 Alpha to Selection |

Merge Visible Layers...
Flatten Image |
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Add a Mask to the Layer [
Background-52 (P1050490.jpg)

Initialize Layer Mask to:
*) White (full opacity)
() Black (full transparency)
() Layer's alpha channel
O Transfer layer's alpha channel
() Selection
() Grayscale copy of layer
() Channel

[ <]

[ 1Invert mask

( Help ) ( cancel ) ( Add )
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Co to je maska? je to nova vrstva pfipevnéna k aktualni vrstvé. Slozité? Ano. Proto bude lepsi, kdyZz
pijdeme dél a tfeba to pochopime z ptikladu.
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Maska a pruhlednost vrstvy

Jak se maska zobrazuje?

Jako bil4 stranka vedle zmenSeniny vrstvy. Podivesjte se porddné, co se objevilo vedle vaseho
obrazku v okné Vrstvy.

Na této vrstvé mlizeme provadét pro nase oko neviditelné véci, ale pro program velmi dilezité akce.
Na tuto masku miZeme tfeba cernou barvou nakreslit obrazec, ktery se bude chovat jako prtihledny.
K tomu ale musime programu fici, Ze ¢ernou barvu na masce mé chépat jako prithlednou. Klikneme
znovu na zmenSeninu vrstvy v okné Vrstvy a zvolime pfikaz Maska do vybéru (Mask to selection).

Edit Layer Attributes...

| ] New Layer...
New from Visible

Duplicate Layer

alg Anchor Layer

&l Merge Down

& Delete Layer

:El: Layer to Image Size
B scale Layer...
Add Layer Mask...

Apply Layer Mask
3 Delete Layer Mask

) Show Layer Mask

ggdit Layer Mask

[ Disable Layer Mask
¥ Mask to Selection

“ Add Alpha Channel
Remove Alpha Channel
2 Alpha to Selection

Merge Visible Layers...
Flatten Image
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Maska a pruhlednost vrstvy

Kreslime prihlednou

Nyni jsme pripraveni na kresleni prihlednou barvou. Samoziejmé, ze pruhlednd barva neni, ale my
jsme si ji namichali minulym postupem. Rekli jsme totiZ programu, aby chapal na masce éernou
barvu jako prithlednou. Proto nyni zvolime ndstroj Stétec, vybereme ernou barvu a néco na
obrazek nakreslime.

To co nakreslime ale nebude ¢erné, nybrz pruhledné. Podivejte se na orogindlni obrazek a na
obrazek prekresleny Cernou barvou.

Vysvétleni

Vysvétlenim je pravé maska, na kterou jsme nakreslili Cernou barvu. Nevérite? Tak si to zvétSime.
Pak tedy musime potvrdit to, Ze ¢ernou barvu nam pocita¢ preménil na prihlednou. Kdybychom
nevytvorily masku, pak bychom na obrazek nakreslili Cernou barvu a Zadna pruhledna by nebyla.
Pro¢ se to déla tak sloZit¢? ProtoZze masku miZeme kdykoli smazat a s ni i to, co je na ni nakreslené.
MiZeme to chdpat jako samolepku, kterou jednoduse jednoho dne odlepime a miizeme nalepit
novou.
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Maska a pruhlednost vrstvy

A k Cemu to?

Ke spousté véci. nékteré si tady nebo v nasledujicich kurzech ukaZeme a na nékteré treba prijdete
sami.

Naucime se dnes vlozZit dva obrazky a vytvorime efekt jejich prekresleni. Pfedstavme si situaci, kdy
chceme na jednom obrazku vystfihnout néjaky obrazec a pak tento vysttihly obrdzek pfilepit na jiny
obrézek.

Prvnim krokem bude vloZeni dvou obrazkti. Pak k prvnimu vloZime nejprve vrstvu masky a pak
masku do vybéru. Chce to nékolik kliki mysi na zmenSeninu horniho obrdzku v okné Vestvy.
Postup si pak nékolikrat zopakujte, abyste si to zapamatovali. Patfi to do nejbéZnéjSich pokrocilych
dovednosti prace s grafickym programem.

Abychom ale neodbocily - jesté neni konec - nyni vyberte prvni obrazek a nakreslete na néj néjaky
tvar ¢ernou bravou. a je hotovo.
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