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15 MUSESCORE UVOD

Program Musescore slouzi primdné pro notovy zdpis, ale hlavni vyhodou je to, Ze noty prehrdvd, jak jsme se jiZ mohli presvédcit

v kapitole tfeti.

V této kapitole se zamefime na popis programu a hlavich funkci, které budeme pouZivat.
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Pii otevieném hlavnim oknu programu vidime nalevo Palety. Zde nalezneme vSechny dileZité symboly a MIDI znac¢ky. Tyto
znacky jsou seskupeny do malych ¢4sti, které jsou zobrazeny v Palete jako Sedé fadky, které maji na pravé ¢4sti rozbalovaci


http://www.zs.libesice.cz/MMV/index.html
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V horni ¢asti programu se nalézd menu - to je rozdéleno do dvou radkd.
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Nyni otevfeme novy projekt - novou partituru. Zvolime z menu piikaz Soubor / Novy. Otevie se nové okno - pr-vodce
zaloZenim nové partitury.
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Tento privodce vytvofi novy notovy zapis

Nazev:

Podnazev:

Béasnik:
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Skladatel: ‘
\
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Autorské pravo:

() Wtvofit novy notovy zapis z pfediohy
(s) Vytvoit novy notovy zéapis

[ Zruit | | Jitzpét | [ Pokradovat | | Hotovo |

Do pole Nézev zapiSeme slovo “MIDI”, do pole Podnazev “PiSeme MIDI na pocitaci” a do pole Skladatel vepiSeme své jméno.
Jakmile vSe vyplnime, klikneme na tlacitko Pokracovat.



Dalsim krokem v zakladdni nové partitury je vybér nastroji, které budeme pouzivat.

[ HeN3) MuseScore: Vytvorit novy notovy zapis
Vytvofit novy notovy zépis

Stanovit sadu nastroji. Kazdy nastroj je pfedstavovan jednou nebo vice
notovymi osnovami.

Seznam nastrojd Osnovy Klié
» Woodwinds

» Brass =

» Pitched Percussion Pfidat

» Unpitched Percussion

» Guitars Odebrat

» Vocals

» Keyboards

» Plucked Strings

» Strings

-k Nahoru
Dold
Pfidat nad
Pfidat pod
[ | Ukazat vice
| Zrusit | | Jitzpét | Pokradovat Hotovo

Toto okno je rozdéleno do dvou oblasti, mezi kterymi jsou tlaéitka. Prvni oblast (vlevo) obsahuje skupiny néstroju - je to
napsano anglicky:

Woodwinds - dievéné dechové néstroje

Brass - Zest'ové dechové néstroje

Pitched Percussion - ladici bici nastroje

Unpitched Percussion - neladici bici néstroje

Guitars - kytary

Vocals - hlasy

Keyboards - kldvesové ndstroje

Plucked Strings - strunné néstroje

Strings - smyccové ndstroje

Kdyz kliknu na pfisluSnou ndstrojovou skupinu, rozbali se a zobrazi se v§echny nudebni ndstroje, které do této skupiny patfi.
Zde je nutné priznat, Ze k ovladani notacniho programu nutné potiebujeme alespoinl zdklady hudebni nauky. TéZko bude ovlddat
notacni program ten, kdo neznd notu - nikdy ji nevidél a nevi, k ¢emu slouZi.

Kdyz si vybereme né€jaky ndstroj, pak na n¢j dvakrat klikneme a ten se presune do pravé oblasti okna. VSichni nyni kliknéme na
skupinu “Vocals” a ndsledné na zvuk “Voice.” Ostatni funkce zatim nebudeme vysvétlovat a klikneme na tlac¢itko PokraCovat.



Vlybrat pfedznamenani (téninu):
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| Zrsit | | Jitzpét | [ Pokradovat | [ Hotovo |

Toto okno preskoc¢ime kliknutim na tlacitko Pokracovat - protoZe se nebudeme na tomto misté zaobirat problematikou
predznamenani.



Viytvofit novy notovy zapis

Viytvofit taktové oznaéeni
~Zadat taktové oznaceni:

Taktové oznaceni: D@ / D@

(] Predtakti

Taktové oznadeni 1

- Zadat pocet taktd:

Takty: @@

Rada: Takly miZete phidat nebo odstranit také po vytvoleni notového zapisu.

[ ZruSit | [ Jitzpdt | | Pokratovat | [ Hotovo |
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Toto okno nabizi parametry k ovlivnéni tempa a pocet dob v taktu. Prvni ¢isla 4 a 4 ponechame tak jak jsou. Predtakti nechame
neoznacené. PoCet taktli prepiSeme na hodnotu 4 a nasledné klikneme na tla¢itko Hotovo. Notaén{ program timto ukonéi
privodce a zobrazi partituru sestavenou podle zadanych parametri:
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Jakmile se toto okno objevi, je program pripraven k zdpisu not. Kazda nota pak predstavuje jednu MIDI zpravu. To, Ze program
je skutecné pfipraven zjistime tak, Ze bez pfipravy klikneme na kldvesu B. Zobrazi se nasledujici:

Jak déle? To budeme probirat v nasledujici kapitole.



